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Rozwigzania
¢wiczen

Zadanie

Serwer WWW

Kontener

Serwlet

Tworzenie obiektéw zadania i odpowiedzi

Bezposrednio przed
uruchomieniem waqthu.

Wywofywanie metody service()

Metoda service()
wywoluje metodg
doCet () lub doPost().

Uruchamianie nowych watkdw dla obstugi
przychodzacych zadan

Uruchamia waqtek
serwletu.

Konwersja obiektu odpowiedzi na postaé
odpowiedzi protokotu HTTP

Otrzymuje odpowiedz
od kontenera.

Znajomos¢ protokotu HTTP

Wykorzystuje protokét
HTTP do komunikacji

z przeglqdarkq klienta.

Dodawanie kodu HTML do obiektu
odpowiedzi

Przeznaczona dla
klienta dynamiczna
tresc strony.

Utrzymywanie referencji do obiektow
odpowiedzi

Kontener przekazuje
referencje do serwletu.

Wykorzystuje referencje
do przekazywania
odpowiedzi.

Odnajdywanie adreséw URL w deskryptorze
rozmieszczenia

W ten sposdb odnajduje
wiasciwy serwlet dla
otrzymanego zqdania.

Usuwanie obiektow zadania i odpowiedzi

Po zakonczeniu pracy
przez serwlet.

Koordynowanie tworzenia dynamicznej
zawartosci stron

Wie, jak przekazywac
odpowiednie dane
do kontenera.

Wie, ktéry serwlet
nalezy wywotad.

Zarzadzanie cyklami zycia

Wywotuje metode
service() (i, jak sig
przekonamy, nie tylko).

Posiadanie nazwy odpowiadajacej
elementowi <servlet-class>
z deskryptora rozmieszczenia

public class
Cokolwiek




Rozwigzania ¢wiczen,
Serwlet kontynuadja...

import javax.servlet.x*;
import javax.servlet.http.*;
import java.io.*:

j Ch2Dice

| public class xtends HttpServlet {

HttpServletResponse Tespon

g((int)((Math.random()*6)+1)):
String d2 = Integer‘tOString((int)f(Math.random()*6}+l)J:
out.println("<html> <body=" +

"<hl ali
|gry: Ch2Dice</hl=" +

"<p>Wyrzucono liczby" + di + "i" + d2 +
"</body> </html>"):

gn=center>Serwlet rzucajacy kostkami do

”ﬁeskryptdr'
wdrozenia

C2dice </servlet-name>

| </servlet-class>

| </servlet-name>




JDziatajaey” deckryptor rozmieszezenia (DD)

Na razie nie musisz sie martwic o rzeczywiste znaczenia poszezegdlnych fragmentow
deskryptoréw rozmieszezenia (w dalszych rozdzialach zdobedziesz odpowiednia wiedze

i zostaniesz z tej wiedzy rozliczony). W tym miejscu cheemy Ci jedynie przedstawic
deskryptor rozmieszczenia web.xml, ktory faktyeznie dziala. W pozostatych przyktadach
prezentowanych w tym rozdziale pomijaliSmy znaczne fragmenty otwierajacego znacznika
<web-app> (teraz juz widzisz, dlaczego jego stosowanie nie miato wigkszego sensu).

Sposéb, w jaki czesto przedstawiamy deskryptory rozmieszczenia w tej ksigice:

) g ik
<web-app ...> €——— Usyty tutaj otwierajqcy znaczi
q_wgﬁ.a]3p> jest niekompletny.
<servlet>
<servlet-name>Ch3 Piwo</servlet-name=
<servlet-class>com.example.web.WyborPiwa</servlet-class>
</servlet=

<servlet-mapping>

<servlet-name>Ch3 Piwo</servlet-name=

musisz z"Pamle'fy

<url-pattern>/WybierzPiwo.do</url-pattern> Nigdy NIE korzystywan ch
. . w . H
</servlet-mapping> ﬁiﬁ:gz inagziniko‘w i:g;;rfésf 290
a
uzywasz k?ntene;:!atdw w we
</web-app= €,peoyﬂk€l§3%;er adku §srwer
oSt P 2y te znaczniki koI
w !
. ] e kryptorow.
RZECZYWISTA postaé deskryptora rozmieszczenia: do deskryp

<web-app xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/jzee"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-app 2_4.xsd"
version="2.4">

<servlets
<servlet-name>Ch3 Piwo</servlet-name=>
<servlet-class>com.example.web.WyborPiwa</servlet-class>
</servilet=

<servlet-mapping=
<servlet-name>Ch3 Piwo</servlet-name>
<url-pattern=/WybierzPiwo.do</url-pattern=
</servlet-mapping>

</web-app>

qgych. Jes!




Jaka w tym wezycetkim jeet rola platformy J2EE?

Java 2 Enterprise Edition (w skrocie J2EE) jest pewnego rodzaju
superspecyfikacja, poniewaz obejmuje wiele innych specyfikacji, wlacznic ze
specyfikacja serwletow w wersji 2.4 oraz specyfikacjg stron JSP w wersji 2.0
(obie dotycza kontenera WWW). Warto jednak pamietaé, ze platforma J2EE
1.4 obejmuje takze specyfikacje komponentéw Enterprise JavaBeans (w skrocie
EJB) w wersji 2.1, ktdra dotyczy z kolei kontenera EJB. Innymi stowy, kontener
WWW ma na celu obstuge komponentéw WWIW (serwletéw i stron JSP),
natomiast zadaniem kontenera EJB jest obstuga komponentéw biznesowych.

Serwer aplikacji w petni zgodny ze specyfikacja J2EE musi zawieraé zaréwno
kontener WWW, jak i kontener EJB (a takze inne komponenty, takie jak
implementacja standardéw JNDI i IMS). Warto pamietaé, ze np. Tomeat
jest jedynie kontenerem WWW! Jego zgodnos¢ ze specyfikacja J2EE dotyczy
wylacznie elementow sktadajacych sie na kontener WWW,

Tomcat jest kontenerem WWW, a nic kompletnym serwerem aplikacji J2EE,
poniewaz nie oferuje funkcjonalnosci kontenera EJB.

Serwer aplikacji JZEE zawiera
zarowno kontener WWW,
JAK | kontener EJB

Tomeat jest co prawda kontenerem
WWW, ale NIE jest kompletnym
serwerem aplikacji JZEE.

Specyfikacja JZEE 14 obejmuje
specyfikacjg serwletow w wersji 24,
specyfikacjg stron JOF w wersji 2.0
oraz specyfikacje technologii EJB

w wersji Z1

|— Serwer aplikacji J2EE

(P: Czy fakt, iz Tomcat jest samodzielnym kontenerem
WWW, oznacza, e istniejy samodzielne (autonomiczne)
lentenery EJB?

0: W dawnych czasach (powiedzmy, ze w roku 2000} istniaty
kompletne serwery aplikacji J2EE, samodzielne kontenery WWW
oraz samodzielne kontenery EJB. Obecnie jednak niemal wszystkie
kontenery £/B stanowia elementy sktadowe petnych serwerow
J2EE, choC istnieje jeszcze kilka samodzielnych kontenerdw WWW
(npTomcat i Resin).

Samodzielne kontenery WWW sa zwykle konfigurowane w taki
sposdb, aby mozliwa byta ich wspétpraca z serwerami WWW

wykorzystujacymi protokét HTTP (np. z serwerem Apache),
chociaz np. Tomcat sam oferuje mozliwasé funkcjonowania w roli
prostego serwera HTTP Warto jednak pamietac, ze funkcjonalnoéc
Tomcata w tym zakresie daleka jest od mozliwosc Apache'a, zatem
wiekszos¢ aplikadjiinternetowych, w ktérych nie zastosowano
komponentow EJB, wykorzystuje odpowiednio skonfigurowane
Apache'a i Tomcata — gdzie Apache petni role serwera WV,
natomiast Tomcat wystepuje w roli kontenera.

Do najbardziej popularnych serwerdw J2EE naleza: WebLogic firmy
BEA, JBoss AS z otwartym dostepem do kodu Zrodiowego oraz
WebSphere firmy IBM.




Zbudujmy prawdziwg (matg) aplikacje internetows

Przeanalizowali$my juz rolg kontenera, wspominalismy o deskryptorach
rozmieszczenia oraz rzuciliSmy okiem na architekture MVC. Caly dotychczasowy
materiat miat jednak charakter rozwazan teoretycznych — trudno sobie jednak
wyobrazic, abys usiadl i przez caly dziefi tylko czytaf o aplikacjach internetowych,
nadszedt czas, aby§ wreszcie cof zrobil,

amtza  Pomar,

el = [

Cztery kroki, ktore bedziemy musieli wykonaé:
Strona wyboru piwa

Wobierz wiadciwode piam

Dokonamy przeglgdu widokéw (perspektyw)
— uzytkownika (czyli tego, co jest wyswietlane
w oknie przeglgdarki) oraz architektury

wysokiego poziomu,

"Ml:-'-r'lﬁlijkwn:onue

2) Stworzymy $rodowisko wytwarzania
aplikaciji, ktére bedziemy wykorzystywali
dla tego projektu (i ktérego bedziesz magt
uzywac takze w pozostatych przyktadach
omawianych w ksigzce).

(3) Stworzymy dla fego projekiu
srodowisko wdrozenia (z ktérego
takze bedziesz mégt korzystaé
podczas sprawdzania innych
przyktadow z ksigzki).

Przeprowadzimy iteracyjny proces wytwarzania 1% %oy,

i testowania zréznicowanych komponentow e

sktadajgcych sie na naszg aplikacje internefowg

(to fakt, ten punkt nalezy potraktowaé bardziei © =

jok strategie niz tylko pojedynczy krok). '?:;% &
o, LE

Uwaga: Zawsze zalecamy sfosowanie sfrategii % §

iteracyjnego wytwarzania i testowania aplikacii,
cho¢ nie wszedzie w tej ksigzce bedziemy analizowali
wszystkie kroki tego procesu.




Widok uzytkownika aplikacji internetowej
— Doradea piwny

Nasza aplikacje internetowa nazwiemy Doradca piwny. Uzytkownicy bgda
mogli przechodzi¢ pomiedzy kolejnymi stronami naszej aplikacji, odpowiadac
na pytania i uzyskiwa¢ doskonate porady na temat piwa.

| A

4 Przejdz bacza

Ta strona zostanie
napisana w jezyku HTML
i bedzie genemwai‘a
zqdanie POST pmfokofu
HTTP z okreslonym przez
uzythownika kolorem piwa.

Strona wyboru piwa

TWybierz wiadciwoscl prwa

[ Przeslij kwerendg

%} Gotowe

Pk Edycia Ta strona bedzie strong ISP

2 udzielong, uig’rkownikowi poradq

dnagnie marki piwa (wediug .
/ gkrrleoél'onych przez niego preferencjl

w zakresie koloru).

—\.

5 v I |l i
{7 wistece Pl Wyszukaj ¢ Ulubione

| Przejde éla_cza

. "§ 4 .d - [ M &
JSP z rekomendacjami dla piwa 1, .

internetowa, ktéra generuje dia

Sprébuj Jack's Pale Ale uzytkownika porady w sprawie piwa?

Sprébuy: Gout Stout . ; ;
U. Po przeprowadzeniu wyczerpujacych

badan rynku, stwierdziliimy, ze 90%
czytelnikdw naszych ksiazek ceni sobie
smak piwa. W przypadku pozostatych 10%
stowo ,piwo"” mozna po prostu zastapic
stowem kawa".

Lokalry intranet

%] Gokowe




Oto nacza architekiura

Chociaz prezentowana aplikacja jest bardzo skromna, zbudujemy ja zgodnie z prosta

architekturg MVC. Dzieki temu, kiedy nasza aplikacja stanie sic NAJPOPULARNIEISZA
witryna w internecie, bedziemy mogli bez trudu rozszerzy¢ jej funkcjonalnosé.

Serwer WWW

Klient

- Kortenr

- Logika 1

“kontenera {

Kontrofer

serwlet Z

Kompanenf

EksFerfPiwny

L

4.

Klient

0d tego migjsca, nawet
jesli na prezentowanym
schemacie nie ma

mowy © Serwerze
W\i’f, nalezy przyjac.
te serwer ten | fa

musi gdzies wystgpowac
w architekturze aplikacjl
internetowej.

Kontener

e

L—*-«v—og'ka 2

Kontenera

Kompbnenf
EkspertPiwny

zqdanie

Klient tworzy zadanie
dotyczace strony form.him/.

Kontener uzyskuje dostep do
strony form. html.

Kontener zwraca strone do
przegladarki internetowej, gdzie
uzytkownik odpowiada na
pytania zawarte w formularzu.

Ky, tradycsdiy
%&Z kf;y Javy

Przegladarka przesyta do
kontenera dane zadania.

Kontener odnajduje wiasciwy
serwlet na podstawie
okreslonego przez klienta
adresu URL i przekazuje do
tego serwletu otrzymane
zadanie.

Serwlet wywotuje do pomocy
komponent EkspextPiwny.

Klasa piwnego eksperta zwraca
odpowied?, ktora serwlet
dotacza do obiektu zadania.

. Serwlet przekazuje zadanie

dalej do strony JSP

Strona ISP odczytuje
odpowied? z zadania obiektu.

. Kod JSP generuje dla kontenera

strone wynikowa,

. Kontener zwraca te strone do

szczesliwego uzytkownika.




Tworzenie érodowicka wytwarzania aplikacji

fzinle]e .Wlelf') sposob_c_’w ol‘gzlnizowFlpia struktury katalogéw stanowiacej Srodowisko wytwarzania naszej aplikacji
L :Crl;litfge?d z— ponLzejdpr;ecl§taw1llsmy nasza propozycje tego typu struktury dla matych i §rednich projektéw
@ ie czas wdrazania naszej aplikacji internetowej, po prostu skopiuj S¢ tej ‘
. po prostu skopiujemy cze$é tej struktury w miejsce
wyznaczone do tego celu przez nasz kontener (w tym minipodreczniku wykorzystujemy kontener '['ofnycat W \.\J!er‘;ji 5.)

(Akurat ten katalog nie >

bedzie nam potrzebny
w prezentowanym
przykfadzie,)

Tutaj powinienes
B umiescié potrzebne
pliki JAR pochodzqce
< Avchagps z innych zrédef
(np. opracowane przez
web.xml innych progmmfs‘t‘ow).

=Hebapp>

T

W tym migjscu ]
umieszczamy nasz plik
lonfiguracyjny-

Stosujemy rzecz jasna
standardowq strukturg pakietdw,
dzigki czemu mozemy korzystac
z naturalnych dobrodziejstw tego
typu konstrukeji:

- organizacji projekid, WyborPiwa java

- zarzqdzania przestrzeniq nazw,

- przenodnoéei i mozliwosci
wielokrotnego wykerzystywania
tych samych kompanentdw.

Kazda aplikacje
internetowg umiesé
w jej whasnym Tutai o
jektu. ) Znajdujq si
katalogu projeriu Twoje Sfafycjzie e
i dynamiczne

komponenty widoku.

Caty Twdj

kod Javy jest
skfadowany

w podkatalogach
katalogu src.

o

=/htnl>
Ta gtrukturd Wik | |
latalogdw ynik.jsp form.html

jest tworzoné
w mOMENC R g ’\
kompiiGW““',a‘ k D.

Przyktady
kompanen’rdw
widoku.

<htrls
<body>

</bady>

public
class Serv
Lot exterd:
HitaSexvled
[

get= E
Brands()

co1n ooal’
1100 1001
cooL conl

o10L €110 o101 0120

EkspertPiwny java WyborPiwa.class

N

Zwrdlé uwage na fakt
oddzielenia komponentsw

kontrolera od kom
model. ponentdw

EkspertPiwny.class




Twoizenie érodowicka wdrazania aplikacji

Z wdrazaniem aplikacji internetowej wigze sie szereg charakterystycznych dla
konkretnego kontenera regul oraz wymagan zdefiniowanych w specyfikacjach
serwletdw i stron JSP (jesli nie uzywasz Tomeata, bedziesz musiat sprawdzic,
w jaki sposob nalezy powigzaé Twdj kontener z Twoja aplikacja internetowa).
W naszym przypadku wszystko, co znajduje sie ponizej katalogu Piwo-w! jes
catkowicie niezalezne od stosowanego konteneral

Katalogi specyficzne dia Tomcata

Wszystho POD tq kmpk_owa_nq
linig STANOWI juz apfikacje
internetowq, zatem bedzie

mialo takq samgq postac
niezaleznie od producenta

mrzystywanego kontenera

Czegsc specyfikacji serwletéw

Katalogi specyficzne dla danej aplikacji

Ta nazwa katalogu reprezentuje

takze katalog gfdwny kontekstu, ktdry
Jest wykerzystywany przez Tomcataq
podczas odnajdywania zasobsw
wskazywanych przez adresy URL.
Bardziej szczegdtowo zajmiemy sieg tym
zagadnieniem w rozdziale poswigconym
wdrazaniu aplikacji internetowych.

D101 o110

WyborPiwa,class

(2010
1100 1001
CO0L 0o1L
o101 c1xo

To jest ka
tal
OMeaty; J_;gog U'OMwa

St 99hose
tomeq ('“5.0,];; np. jakarig-

Ta czesc struktury
kafafogdw jest
wymagana przez
Tomecata i musi

sig znajdowad
bezposrednio

w katalogu domauiym
tego kontenera.

Nazwa naszej
aplikacji
internetowej.

i

| </htnl>
form.html

wynik.jsp

Ten plik web.
& xml MUST
sig znajdowacd -
w katalogu

WEB-INF

ucbapps™

=hwibapps

LN

Ta struktura pakietu niczym nie rdini sig od
strultury, ktorej uzylismy w przygatowanym
wezesniej Srodowisku wytwarzania aplikacji,
Jesli nie sktadujesz swoich klas w plikach
JAR (omdwimy te pliki w dalszej czedci

tej ksiqzki), koniecznie MUSISZ umiescic
strukturg katalogdw pakietu bezposrednio pod
katalogiem WEB-INF/classes.

EkspertPiwny.class




Nacz plan procecu budowy aplikacji

Na poczatku tego rozdzialu przedstawilismy w skrdcie czteroetapowy proces wytwarzania naszej aplikacji
internetowej. Do tej pory zrealizowaliSmy nastepujgce zadania:

1. Przeanalizowali$my widoki uzytkownika dla naszej aplikacji internetowe;.

2. Przyjrzeli$my sie architekturze tej aplikacji.

3. Przygotowali$my Srodowiska wytwarzania i wdrazania naszej nowej aplikacji.

Nadszedt czas, by oméwic krok czwarty, czyli whasciwy proces tworzenia aplikacji internetowe;.
Wykorzystamy w tym miejscu techniki znane z kilku popularnych metodologii wytwarzania

oprogramowania (cze$¢ pochodzi z extreme programming, czgsc z iteracyjnego wytwarzania aplikacji)
i wymieszamy je do wlasnych celow...

Pie¢ krokdow, ktére musimy wykonaé w ramach kroku 4.:

Budowa i festowanie formularza HTML, za pomocg
ktdrego uzytkownik przygotuje pierwsze zgdanie.

Budowa i festowanie pierwszej wersji festowej
serwletu kontrolera z formularzem HTML. Ta wersja

bedzie wywotywana za posrednictwem formularza HTML, a jej
jedynym zadaniem bedzie wyswietlanie parametréw otrzymanych
w zgdaniu.

Budowa klasy testowej dla eksperta (klasy modelu)
oraz zbudowanie i przetestowanie wiasciwej klasy dla eksperta
(modelu).

Aktualizacja serwletu do wersji drugief. W tej wersii
dodamy mozliwo$¢ wywotywania klasy modelu i — tym samym
— vuzyskiwania porady dotyczgcej piwa.

Budowa strony JSP, akfualizacja serwlefu do wersii
trzeciej (ktéra doda mozliwos¢ przydzielania stron JSP)
i przetestowanie catej aplikacii.




Kod HTML dla poczgtkowej etrony formularza

Nasz pierwszy kod HTML jest prosty — wy$wietlamy tekst nagléwka, liste rozwijang, za pomoca
ktorej uzytkownik moze wybraé odpowiedni kolor piwa, oraz przycisk akeeptaciji formularza.

<html>=body>

<hl align="center"=Strona wyboru piwa</hl=

" Diaczego wybralismy metad
<form m6t110d= POST“ é_/_..—\“— BFosT zamiast mef«ody (J:Tp%

action="WybierzPiwo.do"> é\ .
: L. o jest B :
Wybierz wtasciwoici piwa<p= W gjdzigaﬁ?&j;grﬁ;’g:gﬁfmﬁmy

s odpowiedniego serwietu. W naszej
strukturze katalogdw nie ma nic,

¢e mialoby nazweg WybierzPiwo.dg!

Jest to jedynie nazwa fagiczna...

<select name="kolor" size="1"=
<option=jasny
<option=bursztynowy
<option>brazowy W ten sposdb two my fiste

rozwijang (apcje wrz¥wor'm

<option=ciemny przykiadzie magq sig oczywiscie

</select> réznic od tych, ktdre tutaj
przedstawifismy)

<bre<br> (Czy zwrdcites uwage na atrybut
size="1"?)

<center=

<input type="SUBMIT"=
</center=

</form=</body=></html>

(P: Diaczego nasz formularz odwotuje si¢ do serwletu WybierzPiwo.do, skore nasza aplikacja
NIE zawiera serwletu z taka nazwa? W analizowanych przed chwila strukturach katalogéw nie
widziatem pliku nazwanego WybierzPiwo.do. Nie wiem nawet, co oznacza sameo rozszerzenie. do.

U: WybierzPiwo.do jest jedynie nazwa logiczna, ktora nie ma nic wspélnego z rzeczywista nazwa pliku.
Uzylismy tej nazwy, poniewaz chcemy, aby byta ona znana dla klientéw naszej aplikajil W praktyce klient
NIGDY nie powinien mie¢ bezposredniego dostepu do pliku klasy serwletu, zatem nie nalezy np. tworzyé stron
HTML z fgczami lub akcjami zawierajacymi rzeczywiste Sciezki do odpowiednich plikéw naszej aplkacji.

W powyzszym przyktadzie zastosowaliémy sztuczke polegajaca na uzyciu rozmieszczenia wdrozenia

w formacie XML {wspominanego juz pliku web.xmf) do odwzorowania Zadan Klientow { WybierzPiwo. do)

na faktyczng nazwe klasy serwletu, ktéra bedzie wykorzystywana za kazdym razem, gdy kontener otrzyma
zadanie dotyczace nieistniejacego serwletu WybierzPiwo.do. Na razie mozesz traktowaé rozszerzenie.do po
prostu jak czeS¢ logicznej nazwy serwletu (nie jak rzeczywisty typ pliku). W dalsze] czesci tej ksigzki dowiesz sie
nieco wiecej na temat innych sposobéw wykorzystywania rozszerzei (zaréwno tych rzeczywistych, jak i tych
tworzonych na potrzeby klientéw, czyli logicznych) w odwzorowaniach swoich serwletow.




Wdrazanie i tectowanie etrony ofwierajgcej

Aby przetestowaé pierwsza strong HTML naszej aplikacji internetowej, musimy
ja umiescié w strukturze katalogdw kontenera WWW (w naszym przypadku
bedzie to Tomcat), uruchomic ten kontener oraz wyswietlic t¢ strong w oknie

przegladarki internetowe;.

Stwérz strong HTML w swoim $rodowisku wytwarzania aplikacji

Stwdrz nowy plik HTML, nazwij go form.hfmli zapisz w kafalogu
piwoW I \web\ przygotowanego wczesdniej srodowiska wytwarzania.

Skopiuj nowy plik do srodowiska wdrazania aplilcacji
Umies¢ kopie pliku form. html w katalogu romcaﬂwebapps‘lPiwo—.N
(pamietaij, ze katalog domowy Twojego kontenera Tomcat moze

mieé zupelnie inng nazwe).

Uruchom Tomcata form.html

We wszystkich rozdziatach tej ksigzki bedziemy
wykorzystywali Tomcata zaréwno w roli serwera WWW,

jak i w roli kontenera WWW. W prakfyce najczesciej

stosuje sie bardziej wyszukany serwer WWW (np. Apache)
skonfigurowany w sposéb umozliwiajgcy wspdtprace

z jednym z istniejgcych kontenerow WWW (np. z Tomcatem).
Tomcat oferuje jednak funkcjonalnosé przyzwoitego

(cho¢ skromnego) serwera WWW, ktory w zupetnosci s e
wystarcza do analizy przyktaddw z tej ksigzki. ; -
Aby uruchomi¢ Tomcata, przejdz do jego katalogu
domowego i uruchom polecenie bin/startup.sh.

Lartup. bat

Przetestuj nowa strong

Otworz okno przeglgdarki internefowej
i wpisz adres:

|

7 Ubicee AN Multinadia

hitp:/flocalhost: 8080/Piwo-w 1 /form.hfml

.y;_&f}?rzej&. Lares

Na ekranie powinna zosta¢ wyswietlona
strona podobna do fej na widocznym
obok zrzucie ekranu. Wybiers viagonwo et piva

Strona wyboru piwa

aﬂ Gotowe j Liokalwy intranet




Tworzenie deckryptora rozmieczezenia (DD)

Gléwnym zadaniem niniejszego deskryptora rozmieszczenia jest zdefiniowanie
odwzorowania pomi¢dzy wykorzystywana przez klienta nazwg logiczna dla
zadafl (w tym przypadku WybierzPiwo.do) oraz rzeczywista nazwa pliku klasy
serwletu (w tym przypadku com. example.web.WyborPiwa).

Stwoérz w swoim srodowisku wytwarzania aplikacji deskryptor rozmieszczenia

Opracuj nowy dokument XML, nadaj mu nazwe web.xml i zapisz

go w kaftalogu piwoW Iefc| swojego Srodowiska wytwarzania. Nie musisz wisdziet,

5 icze
co znacza, e fajeran o2

zapisy; PO E’ms;félmfkrep 4
w swaim pliku ;
=web-app xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/jzee"

xmlns:xsi="http://www.w3. 0rg/2001/XMLSchema-instance”
xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-app_2_4.xsd"

2 _n n A " kidra deZ!’Q
version="2. 4"= Jest ta przykfad szfuczgzjw?gz::}fmnych f:mgmenfach

' § korzystywana WYLA v in
:;5;30 sgm?go deskryptora wdrozenia.
<servlet=

<gservlel-name>R3 Piwo</servlet-name=

<5ervlet—c1ass>comgexample.web.wyboxPiwa</servlet—clasg>
owana nazwe

W petni kwalifil

</sexvlet> pliku klasy serwletit.

<servlet-mapping> é&’;;.‘\"

S

<servlet-name>R3 Piwo</servlet-name=
=url-pattern=/WybierzPiwo.do</url-pattern=

=/servlet-mapping>

aby ktient odwquwai S[.%sdgséb‘
e o se?w!efu wiadnie W i‘er;; rz’cmg
</web-app= Nie zapomnij naszeg;z serwiel’ zasfo?owan&nﬁequ‘
’ e pocnaty Rozszdchowania zgadnasel Z
Ra poczqtiy. dla =z

Skopiuj nowy plilk do srodowiska wdrazania aplikacji
Umies<¢ kopie pliku web.xml! w katalogu fomeafi
webapps\Piwo-w NWEB-INF\.
Plik web.amn! MUSI znalez< sie w odpowiednim
miejscu; w przeciwnym przypadku kontener fego
pliku nie znajdzie i nic nie zadziata,

a Ty popadniesz w glebokg depresje.

<hrtmds 7
<hndys

<tbadg-
<#htnl=

form.html

ED\

vehapy

f./;nbnpp&

web.xml




Odwzorowywanie nazw logieznych w pliki klae serwletow

Diane wypetnia formularz i Klika przycisk jego akceptacji.
Przeglqdarka generuje nastepujqey adres URL zqdania:

[Piwo-wl [WybierzPiwo.do
/;7\ ~=a~—?§-—' 21___——"*\¢"*§::::-‘

}(a’fal’og Katalog Logiczna nazwa zasobu.
gtdwny gtdwny
serwerad.  kontekstu
aplikacji
interngtowej.

POST /Pimn-wi
HTTPA1. 1

SSst www.wickedlysma:t.rcm
(.el_Agent: Mozillass,o
\ﬁaclHtOHh: Uy PrC Ma:

G5 X Mach-0: en~U¢: )

.rl-z A .“;JGecku.-"ZDUdOEbM
MNetsrape/s7 1 g
ACcept: text/xml.
applic

rhierzPivg, gn

:,-’xn.‘l.applicatiur}.f
exl_:f.'m:'\l;q-—o.g, Lext/
,vlu’eo.-‘x—msg. image/

PO imagesipeg, i
; Gelmag
Qlf:q—ﬂ.z,*;w;q-o_fy

i
I @
Klient

katalog

 kedzie <ciq, Scied
W na511~3‘1/ nie byt %% % m jedynie
spiwo-w/ T pgiigmy 1
do serwlet: astact:

Kontener przeszukuje deskryptor

wdrozenia | odnajduje element
<servlet-mapping>

z podelementem <url-pattern>,
ktéry pasuje do uzytej w 2qdaniu nazwy
{WybierzPiwo.do (gdzie ukosnik
reprezentuje katalog gtéwny kontekstu
aplikacji internetowej, natomiast
WhybierzPiwo.do jest logiczng nazwq
zqdanego zasobu).

Kontener

awed-appT
zgervlel™
cgerylet-name”
R3 Piwo
Afservlet-namev
-class®
cgervlet-C e,
com example.web.wyhorle
afservlet—class>

L/seTvlet”

eservlet-mapping”

cgegulet-nene”

R3 PiWo

Kontener widzi, ze nazwq serwletu {(<servlet-
name >)dla tego wzorca URL (<uxl-
pattern>)jestR3 P1wo, Nie jest to jednak
nazwa rzeczywistego pliku klasy serwletu. R3
Piwo jest nazwq serwletu. nie nazwg klasyl

Dla kontenera serwlet jest tylko czyms, co

zostato nazwane w znaczniku <servlet>
rozmieszczenia wdrozenia, Nazwa serwletu jest

pe prostu ciqgiem znakéw uzywanym w ramach
deskryptora rozmieszczenia w spossb umezliwiajgcy
odwzorowanie tej nazwy w pozostatych czgéciach
tego samego deskryptora.
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2f ervlet-name”
<U.El.pa‘{_‘tEIn>
5 /MybiexzPi¥
4;uI1—patt9Iﬂ’

r-mapping™

o.do

=fgervle
< fweb-app”




Kontener zaglgda do znacznika
<servlet> by zndlesé zapis
R3 Piwo w kicryms z elementéw
<servlet-name=

aweb-app®
cgerviet®

cgarylet-names

Kontener

R3 Piwo S,
;4!servlet’”ame>

Kontener wykorzystuje podznacznik
<servlet-class> znacznika
<servlet> do okretlania,

ktéra Klasa serwletu odpowiada

za obstuge danego 2qdania. Jesli
odpowiedni serwlet nie zostat
Jeszcze zainicjalizowany, Klasa jest

wezytywana, a sam serwlet jest
inicjalizowany.

Kontener

= fweb-app®

<sexvlet—c13557 3
com.example.NEb.N :
<f5ervlet—class>

=fservlel®

<serv1et—mappiﬁg>
azervlet-na
R3 Pivo
4fsaxvlet—name3
<yrl-pattern”
/wybierzPiwu.dc
2furl-patiern®
4ISEIVlCt-mapping>

Kentener uruchamia nowy watek, ktéry obstuzy
ofrzymane iqdanie, po czym przekaze je do tego
watku (do metody SeTvice() tego serwletu).

Kontener

adawiédi

Kontener odsyta do Klienta odpowiedz
{oczywiscie za posrednictwem serwera WWW ).

[Klient

Kontener




Pierweza wereja ecerwletu kontrolera

Nasz plan przewiduje budowe serwletu w kilku ctapach, ktdre beda obejmowaly testowanie na biezaco
rozmaitych laczy komunikacyjnych. Jak zapewne pamigtasz, w swojej ostateczne] wersji serwlet bedzie
przyjmowat parametry z zadania, wywolywat metodg nalezaca do modelu, zapisywat informacje w miejscu,
w ktérym znaleZ¢ je bedzie mogta strona JSP oraz przekazywat zgdanie do strony JSP. Naszym celem
w pierwszej wersji bedzie jednak wylacznie upewnienie sig co do mozliwosci prawidlowego wywotania serwletu
przez strong HTML oraz wlasciwego odebrania parametréw przekazanych z tej strony HTML.

! adGHamW‘my

Kod serwietw

s
nglef OdP i Lrom ngwar
package conm.example.web; wozesSnie} likac)i
, wdrﬂiama ap

import javax.servlet.#®;
import javax.servlet.htip.*;
import java.io.®;

i

public class WyborPiwa extends HttpServlet {

public void doPost(HttpServletRequest request,
Uzyjemy metody HttpServletResponse response)
doPost do
obsfugi zqdania
HTTP, poniewaz
w formularzu HTML response.setContentType("text/html");

uzylis : . . .

mi%hoggpgg?bum‘ PrintWiriter out = response.getWriterO::
out.println("Porada piwna<br=");

string ¢ = request.getParameter('koloz");

out.println("<br>Wybrany koler piwa:" + c¢); S

} W tym miejscu odsytamy
poradeg do kiienta

P Z
Upewni) $'% e o stworzony™

zanic

throws IOException, ServletException {

Ta metoda pochodzi

&—"\ z implementowanego interfejsu
ServletResponse,

Ta metoda pochodzi

‘é“'"_“"—-_ v . .
z implementowanego interfejsu

ServletReguest. Zwrdé
uwagg na fakt, iz argument
tej metody adpowiada usyte]
w kodzie HTML wartesci
atrybutu name znacznika

(wyswiettamy prostg <select>,
informacje tekstowq).
Kluczowe interfejsy APl
<<interface>> <<interface>> <<interface>>
javax.serviet. Servlet javax.serviet. ServletRequest Jjavax.servlet.ServietResponse

<<interface>>
Jjavax.serviet hitp.HttpServletRequest

Jjavax.serviet.GenericServiet

javax.serviethttp.HttpServiet

<<interface>>
Javax.servlet.http.ServietResponse




Kompilowanie, wdrazanie i tectowanie serwletu kontrolera

No dobrze, zbudowali$my, wdrozyliémy i przetestowali$my nasza strong FITML oraz zbudowali$my i wdrozyli$my nasz
deskryptor rozmieszczenia (po prostu umiescilismy plik web.xml w §rodowisku wdrazania, ale z technicznego punktu widzenia
deskryptor ten nie bedzie w petni wdrozony az do chwili ponownego uruchomienia Tomcata). Nadszedt czas skompilowania,
wdrozenia i przetestowania (za poSrednictwem juz istniejacego formularza HTML) pierwsze] wersji naszego serwletu.
Uruchomimy teraz kontener Tomcat, aby upewnié sig, ze ,widzi” on zaréwno deskryptor web.xml, jak i Klase serwletu.

Kompilowanie serwletu

Skompiluj serwlet z flagq -d, aby umiescié¢ gotowq klase w srodowisku wdrazania.

j ] iadaf strulturze
fikuj ten fragment w taki spnsdi?, aby'or:‘ipowrada 4
fﬂgﬁipéw‘iisfniejqﬁej w Twoim systemie! Sciezka za katalogiem
tomeats powinna pozostaé niezmieniona.

Uzyj epcji ~d, aby wymusic na kompi i ie pli

i L i pilatorze umieszczenie pliky kias kat:

k;as w ramach prawidtowej struktury pakietdw. Twdj plik kﬁzsy Cz rogszu:arzi;n?frgu
-class) powinien sig znalese katalogu piwoW?\cFasses\com\examp!e\wgb\.

WdraZzanie serwletu

Aby wdrozy¢ serwlet, stwérz kopie wygenerowanego w poprzednim kroku pliku.
class i przenies jq do kafalogu Pivro-w NWEB-INFiclasses\com\example\web\
w przygotowanej wezesniej strukturze wdrozenia.

Testowanie serwletu

I Uruchom ponownie Tomcata!

2. Uruchom swojq przeglgdarke
i przejdz na sfrone http:/
focalhost:8080/Piwo-w 1 fform.htmi.

3. Wybierz kolor piwa i kliknij przycisk
Przeslij kwerende.

el i ukns G s

4. ledli Twoj serwlet dziata, powiniened | s bl
zobaczy¢ w oknie przeglgdarki Strena wyboru pivwa
odpowiedz? serwlefu w nastepujgcej Wit aicore i
postaci: : [T

[ edilienee |
Porada piwna

Wybrany kolor piwa: bragzowy

fested tubl v 109




Budowa i testowanie klaey modely

We wzorcu projektowym MVC model jest traktowany jako ,zaplecze” aplikacji. Model czgsto ma postaé
istniejacego od dawna systemu informatycznego, ktdry dopiero teraz jest udostgpuiany za podrednictwen

stron WWW. W wiekszosci przypadkdw jest to tradycyjny kod Javy, ktdry zostat opracowany bez Zadnej wiedzy
o mozliwoéci jego wywolywania z poziomu serwletdw. Model nigdy nie powinien by¢ $cisle wigzany z pojedyncza
aplikacja internetowa, zatem jego kod nalezy umieszezac w jego wlasnych pakietach.

Specyfikacja modelu

@ kod modelu powinien naleze¢ do pakietu com. example . model,

® struktura katalogow powinna by¢ sktadowana w katalogu WEB-INF\ classes\ com | example\ model,

@ model powinien udostepniaé pojedyncza metode getMarki (), ktéra pobiera preferowany kolor piwa (w postaci
tafcucha) i ktéra zwraca obiekt klasy Arraylist z rekomendowanymi markami piwa {takze w postacifancuchdw).

Budowa i testowanie kiasy dia danego modelu

Opracuj klase testowa dla danego modelu {tak, klase testows nalezy przygotowac przed zbudowaniem
samego modelu). Teraz wszystko zalezy tylko od Ciebie — nie musisz dalgj realizowad zalecedi tego skréconego
podrecznika. Pamigtaj, ze kiedy bedziesz po raz pierwszy testowat swoj model, nadal bedzie on pozostawat

w srodowisku wytwarzania — tak jak kazdg inna klase Javy, mozna ten model przetestowad bez Tomcata.

Budowa i testowanie samego modelu

Modele moga by¢ wyjatkowo skomplikowane. Czesto zawieraja odziedziczone po istnigjacych systemach
informatycznych potgczenia z bazami danych i odwotania do skomplikowanej logiki hiznesowej. Ponizej
przedstawiono nasz wyszukany i oparty na zaawansowanych regufach system ekspercki w zakresie porad piwnych:

package com.example.model;
import java.util.*®;

sh, w jaki Wyraz“lémy
oy érckq, na temat

Zwréé uwage ne Spo
h wyrazef

public class EkspertPiwny { : wiedze eksp
public List getMarki(String kolox} { sﬁizgifigzﬁiqZGGWG“SOWGHHG
List marki = new Arraylist(); ki h.
, : Qrunkowyc
if (kolor.equals("bursztynowy")) { v
marki.add("Jack Amber");
marki.add("Red Moose");
}
else {
marki.add("Jail Pale Ale");
marki.add("Gout Stout™);

}
return {marki);
} Nie zapomnij @ zmianie feg;) fragmentu
/ ' . na dciezkg adpouﬁackgq?q F
' katalogowi domowenmi om .

N0 Rozdzici 3




Rozezerzanie kodu cerwletu o0 wywotanie modelu
— zapewnienie klientom RZECZYWISTYCH porad...

W tej (drugief) wersji serwletu dodamy do opracowanej wezesniej metody doPost () wywolanie modelu
zapewniajacego porady piwne (w frzecief wersji porady beda przychodzily z odpowicdnicj strony JSP).
Zmiany wprowadzane w kodzie sa zupelnie trywialne — najwazniejsze jest w tym momencie dobre
zrozumienie procesu ponownego wdrazania rozszerzonej aplikacji internetowej. Mozesz teraz albo
sprébowaé przygotowad i ponownie skompilowaé kod aplikacii, po czym wdrozy¢ go w swoim §rodowisku,
albo przejs$c na kolejna strong i wykorzysta¢ zaproponowane tam rozwiazanie. ..

Przyqotuj ofowek ~ Rozszerzenie serwletu — druga wersja

Zapomnij na chwile o serwletach i pomyél wytacznie o klasach jezyka
programowania Java. lakie kroki powinnismy podjac, aby zrealizowac
nastepujace zadania?

1. Rozszerzenie metody doPost () o wywotanie modelu.
2. Skompilowanie zmienionego serwletu.

3. Wdrozenie i przetestowanie zaktualizowanej aplikacji internetowej.

t

public class WyborPiwa extends HttpServiet {




Druga wereja kodu cerwletuy

Pamietaj, ze model jest jedynie tradycyjng klasg jezyka Java, zatem wywolujemy
go doktadnie w taki sam sposéb, w jaki wywolujemy wszelkie inne metody Javy
— tworzymy egzemplarz klasy modelu i wywolujemy jej metode!

package com.example.web;

i nitl
Nie zapomnij o zalmizlr;;;ji g
: térego
- . kietu, d0
import com.example.model.*; %ispertplwny’
import javax.servlet.*;
wlet, ale

import javax.servlet.htip.*; alny ser

; in : .
import java.io.*; Modyﬁk“J‘?;nu?Of;g,ay nowej oSy

ie
i z 2 WCGIQ ni
import java.util.*; &{///”H_d

public class WyborPiwa extends HttpServlet {

public void doPost(HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response)

throws IOException, ServletException {

response.setContentType("text/html");
PrintWriter out = response.getWriter();
out.println("Porada piwna<bz=");

String ¢ = request.getParameter("kolor");

klasy
zemplarz S
EkspertPiwny be = new EkspertPiwny(); Eﬂ;ﬁgﬁ%iﬁLy:,ﬁ%wOHUG 4
kil /-
List wynik = be.getMarki(c); 4%/// metode gt

Iterator it = wynik.iterator();
while (it.hasNext()>} {
out.println("<bx=Sprdbuj:" + it.next());

7 TROE WySwietigne -
Przez seruigr a nie {jak y tej wef;}?)




Kluczowe kroki zwigzane z finalizacjs drugiej wereji cerwlety

Pozostaly nam do zrobienia jeszeze dwie rzeczy: ponowne
skompilowanie serwletu oraz wdrozenie klasy modelu.

Kompilowanie serwletu

Uzyjemy fego samego polecenia kompilatora, ktérego uzylisémy
podczas kompilacji pierwsze| wersji naszego serwletu.

WadrazZanie i testowanie aplikacji internetowej

Poza samym serwletem musimy teraz wdrozy¢ takze zbudowany model.

Do kluczowych krokéw fego procesu nalezq:

1. Przeniesienie kopii pliku.class serwletu do katalogu Piwo-w I \WEB-INF\
classes\comlexample\webl. W ten sposéb zastgpimy pierwszq wersie

pliku klasy serwletu!

2. Przeniesienie kopii pliku.class modelu do katalogu Piwo-w I \WEB-INF\

classes\com\examplelmodel\.
3. Zatrzymanie i uruchomienie ponownie Tomcata.

4. Przetestowanie aplikacji za posrednictwem
strony internetowej forrm. hfmi,
w oknie przeglgdarki
ostafecznie powinna
zostaé wyswietlona
nasfepujgca porada:

Porada piwna

Sprobuj: Jack Amber =
@w:m -

et ] g e

Sprobuj: Red Moose

Strona wyboru pivwa

datciredti pe

[ Pransii ez
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Przeglad prawie kompleinej aplikacji internetowej
MVC zapewniajgeej porady piwne

Co juz dziata?

Kontener

serwlet

komponent
EkspertPiwny

Przegladarka wysyla do
kontenera dane zadania.

Kontener odnajduje (w oparciu
o otrzymany adres URL)
whasciwy serwlet i przekazuje
do tego serwletu otrzymane -
wezesniej zadanie.

. Serwlet wywoluje do pomocy

komponent EkspertPiwny.

. Serwlet zwraca na wyjsdu

odpowiedz {ktéra ma postat
porady piwnej).

. Kontener zwraca szczesliwemu

uzytkownikowi gotowa strone.

Co checemy osiggngé?

Klient

Kontener

)

-

.

koritenera {™y

: b / kom]n‘one_nf
WYm jSP O sqdonie EkspertPiwny

Przegladarka wysyla do kontenera
dane zadania.

Kontener odnajduje {w oparciu

o otrzymany adres URL) wiatciwy
serwlet i przekazuje do tego
serwletu otrzymane wczesniej
zadanie.

. Serwlet wywoluje do pomocy

komponent EkspertPiwny.

Klasa eksperta zwraca odpowied?, |
ktéra serwlet dotacza do obiektu
zgdania.

. Serwlet przekazuje to zadanie dalg

do odpowiedniej strony JSP

. Strona JSP pobiera odpowied?

z obiektu zadania.

Strona JSP generuje strong HTML
dla kontenera.

. Kontener zwraca szczesliwemu

uzytkownikowi gotowa strone,




Opracowanie ,widoku” JSP, kitry bedzie przekazywat porade ;

Nie tra¢ nadziei. Bedziesz si¢ musjat wykazad cierpliwodcia jeszeze przez kilka rozdzialéw, zanim rzeczywiscie
zaczniemy analizowaé technologie stron JSP. Przedstawiony ponizej kod JSP nie jest s$zczegdlnie dobrym -
przykiadem: (przede wszystkim z powodu kodu skryptletu, ktéremu poéwiecimy troche uwagi w dalszej-czesei Le]
ksigzki). Na razie prezentowany kod strony JSP powinien byé dosy¢ tatwy. do ‘odczytania, zatem jesli cheesz troche
poeksperymentowad we whasnym zakresie, nie powinienes napotykaé zadnych przeszkéd, ChociaZ moglibydmy juz
teraz przetestowac tg strong JSP w przegladarce, wstrzymany si¢ z ta czynnosceia do czasu zmodyfikowania serwletu
(do wersji trzeciej), aby dopiero wtedy przekonad sig, jak dziata cala nasza aplikacja.

Oto masz ked ESP : To jest sdyrektywe strony”
. : . é__/ (mysiimy, 2e znaczenie
<%@ page import="java.util.*" % tego wiersza jest dosyc

oczypuiste)
<html> : |
. : : . Troche standardowego kodu
cadys ;JSTML (ktdry w Swiecie
<hl align='"center">ISP z rekomendacjami dotyczacymi piwa</hl> sz:;ﬂjensz}}znany Akttt
<% ;
List styles - (List)request.getAttribute("styles"); W tym micjscu pobleramy
: : i ey 5 alrybut z obiektu zadania, Nieco
Tterator it = styles.iterator(); K_‘ pdznie] w tef ksigice wyjasnimy -
TR 2 : wszysthie aspekly stosowania
whlle. tit. h..asN_ext(.))_ { atrybutew | Yechnik uzyskiwania
oUt . print ("<br=Sprobui:" + it.next()): dostepu do obfekiu Zqdania...
v Tra(_:hg standardowego kodu Javy
. Mmieszczohieqo w znacznikach <%
_. - _ %> (zawartodé tych znacznikéw
R czgsto okredla sig mianem kodu
</body>" - 00 skryptetu), '

</html=

Wdrazanie stromy jSP
Nie kempilujemy strony JSP {zrobi to kontener zaraz po otrzymaniu pierwszego

Zadania dotyczacego tej strony). Musimy jednak wykonaé nastepujace kroki:

1. Nada jej nazwe Wyn_f'kjsp. _

2.+ Zapisa¢ Jaw katalogu web Srodowiska wytwarzania,

<heady=
</body=
<hinks

3. Przenies¢ kbbie tegd pliku do katalogu Piwo-w1 Srodowiska warozenic “ j "lfﬂl";j

wynik jsp form.htm




Rozezerzenie cerwletu o ,wywotanie” eirony JSP (wereja trzecia)

W tym kroku mamy zamiar zmodyfikowac nasz serwer w taki sposob, aby ,,wywolywal” strong ISP, ktora zwrdoci
dane wyjéciowe (widok). Kontener zapewnia mechanizm nazywany przekazywaniem zqda, ktory umozliwia
komponentom zarzgdzanym przez kontener wywolywanie innych komponentow. Wiaénie taki jest nasz cel w tym
podrozdziale — serwlet pobierze niezbedne informacje z modelu, zapisze je w obiekcie zadania i przekaze to
zadanic do odpowiedniej strony JSP.

NajwazZniejsze zmiany,
ktére musimy wprowadzi¢ w serwlecie:

1. Doda¢ odpowied uzyskana z komponentu modelu do obiektu Zadania, aby

odpowiednia strona JSP mogta uzyskat dostep do tej odpowiedzi (patrz krok 4.).

2. Wymusic na kontenerze przekazanie zadania do strony wynik jsp (patrz krok 5.).

iz
B

{ient

Kontener

T} Logika
kontettera § EN

kon;lé.t;neni'
. EkspertPiwny
zqdanie

Przegladarka wysyta do
kontenera dane zadania.

Kontener odnajduje

{w oparciu o otrzymany
adres URL) whasciwy serwlet

i przekazuje do tego serwletu
otrzymane wczesniej zadanie.

Serwlet wywotuje do
pornocy komponent
EkspertPiwny.

Klasa eksperta zwraca
odpowiedz, ktdrg serwlet
dotacza nastepnie do obiektu
zadania.

. Serwlet przekazuje zadanie

do strony JSP

. Strona JSP pobiera

odpowied? z obiektu zadania.
Strona JSP generuje strone
HTML dla kontenera.

Kontener zwraca
szczesliwemu uzytkownikowi
gotowa strone.




Trzecia wereja kodu cerwloty

Ponizej przedstawiono zmodyfikowany kod serwletu, ktdry od tej pory bedzie

dodawat do obiektu zadania odpowiedz uzyskang z komponentu modelu (a wiec takze
przekazywat t¢ odpowiedZ do odpowiednicj strony JSP) oraz wymuszat na kontenerze

przekazywanie obiektu zadania do wlasciwej strony JSP

package com.example.web;

import com.example.model.*;
import javax.servlet.*;
import javax.servlet.http.*;
import java.io.=;

import java.util.=;

public class WyborPiwa extends HttpServlet {

public void doPost(HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response)

throws IOException, ServletException {

// response.setContentType(“text/html"):
i
i
s

usuwamy stary kod testowy
PrintWriter out = response.getWriter();
out.println("Porada piwna<brs>");

T
«—

String ¢ = request.getParameter("kelor"):
A out.println("=br=Wybrany kolor piwa:"™ + c¢);:

EkspertPiwny be = new EkspertPiwny();
List wynik = be.getMarki(c);

Skoro teraz to strona JSP mq
generowad dane wyjsciowe, mozemy

- usung€ z -kodu serwlety wyrazenia

zwigzane z testowym wyswiettaniem
danych wyjsciowych. Oznaczyligmy
fe wyrazenia komentarzam,

aby nadal byty widoczne w kodzie
nasrego serwlety.

Dadajemy do obiektu zgdania atrybut,

<«

request.setAttribute("styles", wynik);

requestDispatcher view =
request.getRequestDispatcher("wynik.jsp"};

view.forward(Request, response);

} K
} Uzywarmy obiektu klasy

RequestDispatcher dp wymuszania
na kontenerze zaangazowdniaq
Wwskazanej strony JSP ( wigecznie

z przekazaniem ~ do tej strony
obiektdw zqdania i odpowiedzi).

ktéry bedzie wykorzys
docelowqg strong J5 g
no fakt, iz wspomniana strona JS5P
bedzie szukata atrybutu styles.

ywany przez
wréé uwageg

Sl sozenpia
. L] i :
Zqdanie gp 4ztjqcej
Strony JSp,

wiasei wej




Kompilacja, wdrozenie i przetestowanie octatecznej wersji aplikacjil

W tym rozdziale zbudowali$my cala (chod bardzo niewielkg) aplikacje MVC skladajgcy si¢ ze strony
HTML, serwletéw oraz stron JSP. Mozesz te aplikacje uwzglednié w swoim CV.

Kompilowanie serwietu

Uzyjemy tego samego polecenia kompilatora, ktdrego uzylismy podczas kompilacji dwéch poprzednich wersji naszego serwletu.

cd projekty\Piwo-wi

javac —-classpath d:%]j éva_\j akarta-tomcat-5.0.27%\commonklib\serviet-api.jar:
g -d ‘srehycomyexampl eSweb\WyborPiwa. java : : 2y :

WdraZanie i testowanie aplilcacji internetowej

Po skompilowaniu serwletu mozemy go ponownie wdrozy w naszym Srodowisku wdrozenia.

1. Przenies kopie pliku.class serwletu do katalogu Piwo-wT\ WEB-INF\ dasses\ com\example|web\
(takze teraz zastepujesz poprzednia wersje pliku klasy serwletu).

2. Zatrzymaj i uruchom ponownie Tomcata.

3. Przetestuj aplikadje za posrednictwem
strony form.htmi.
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